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     Trong một chuyến đi đến Quần thể di tích Cố đô Huế, tôi bị thu hút bởi những họa tiết lặp lại xuất hiện
xuyên suốt trong không gian kiến trúc từ các ô cửa, bức tường đến những chi tiết trang trí nhỏ. 
  Không chỉ dừng lại ở ấn tượng thị giác, những pattern này dần thôi thúc tôi tìm hiểu sâu hơn về con người
và đời sống văn hóa nơi đây,vì sao sự lặp lại lại được ưa chuộng, và điều đó bắt nguồn từ đâu.
  Trong nhiều bối cảnh kiến trúc Á Đông, các họa tiết lặp không chỉ mang tính trang trí mà còn gắn với tư
duy về trật tự, sự hài hòa và tính liên tục. Sự lặp lại tạo nên nhịp điệu thị giác, giúp không gian trở nên ổn
định và có cấu trúc, đồng thời phản ánh một quan niệm sống đề cao sự cân bằng và bền vững theo thời gian.
 Tuy nhiên, cảm giác “vĩnh cửu” mà những các họa tiết này gợi ra không phải là tuyệt đối, mà được duy trì
thông qua sự lặp lại có chủ ý, một cách con người kiến tạo sự ổn định trong một thế giới luôn biến đổi.
 Từ nhận thức đó, bộ sưu tập tiếp cận họa tiết lặp như một hệ thống cấu trúc thay vì yếu tố bề mặt. Các
thiết kế được phát triển thông qua việc tận dụng những mảnh da dư sau quá trình cắt rập tại các xưởng
sản xuất, được chuẩn hóa thành các đơn vị module và liên kết với nhau bằng kỹ thuật interlocking để tạo
nên cấu trúc trang phục linh hoạt nhưng chặt chẽ.
 Bề mặt được xử lý thông qua sự kết hợp của nhiều kỹ thuật như cắt laser nhằm tạo độ chính xác và nhịp
điệu của họa tiết lặp, dập nổi 3D để tái hiện chiều sâu kiến trúc, cùng với các phương pháp khắc và tạo hình
nhằm làm rõ tính vật liệu.
 Đồng thời, bộ sưu tập cũng phản ánh định hướng thiết kế cá nhân của tôi hướng tới sự cân bằng giữa cấu
trúc và cảm xúc, giữa truyền thống và đổi mới, nhằm tạo ra những thiết kế có khả năng tồn tại lâu dài cả
về hình thức lẫn giá trị sử dụng.
 Thông qua đó, họa tiết không chỉ tồn tại trên bề mặt, mà trở thành một phần của cấu trúc và không gian
của trang phục,nơi sự lặp lại không chỉ được nhìn thấy, mà được xây dựng, đồng thời đặt ra câu hỏi về tính
bền vững và “vĩnh cửu” mà con người luôn tìm kiếm.



Xin chào,  mình là Vinh Trần, sinh viên năm hai ngành Thiết
kế Thời trang tại Đại học Sư phạm Kỹ thuật TP. Hồ Chí Minh.
Các thiết kế của mình tập trung vào việc tái diễn giải những

điều quen thuộc, chuyển hóa các yếu tố văn hóa và hình thái
truyền thống thành những biểu đạt đương đại. mình xem thời

trang như một ngôn ngữ, nơi chất liệu, phom dáng và cấu
trúc có thể giao tiếp vượt ra ngoài lời nói. Thay vì giải

thích, tôi để các thiết kế tự cất lên tiếng nói và trực tiếp
tương tác với người xem. Thông qua cách tiếp cận này, tôi

khám phá sự cân bằng giữa truyền thống và hiện đại, giữa cấu
trúc và tính linh hoạt, nhằm tạo ra những trang phục vừa

có nền tảng vững chắc vừa không ngừng chuyển động.
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Quần thể kiến trúc Cố đô Huế được xây dựng chủ yếu từ đầu thế kỷ XIX dưới triều
Nguyễn, với quy hoạch tổng thể dựa trên nguyên tắc đối xứng, trục chính và sự phân lớp

không gian chặt chẽ. Các công trình được tổ chức theo hệ thống trục dọc - ngang rõ
ràng, kết hợp với sự lặp lại của cột, mái và các chi tiết trang trí, tạo nên một nhịp điệu
thị giác ổn định và liên tục. Không gian kiến trúc không chỉ mang tính thẩm mỹ mà còn

phản ánh quan niệm về sự cân bằng, trật tự và tính bền vững trong đời sống văn hóa.
Chính sự lặp lại có kiểm soát này đã hình thành nên một hệ cấu trúc mang tính liên tục,

nơi mỗi yếu tố vừa độc lập vừa liên kết chặt chẽ trong tổng thể.

đối xứng

lặp lại họa tiết 

nhịp điệu kiến trúc

chi tiết tỉ mỉ

chồng lớp



3d embossing 

textile manipulation



Các họa tiết trang trí trong Kinh thành Huế được tạo nên từ sự lặp lại có hệ thống của các mô-típ hình học
và hoa văn, xuất hiện ở sàn nhà, cửa sổ, cửa ra vào và lan can. Sự lặp lại này tạo nên một ngôn ngữ thị giác về sự

cân bằng, trật tự và tính liên tục, phản ánh tư tưởng Nho giáo về hệ thống thứ bậc và sự hài hòa. Thông qua
nhịp điệu và đối xứng trên nhiều yếu tố kiến trúc, tổng thể mang lại cảm giác bền vững vượt thời gian và tính

trường tồn văn hóa.



interlocking

weaving, chainmail linking

textile manipulation



Silhouette & Concept Development

Cân bằng nam – nữ

Tỷ lệ kéo dài theo chiều dọc

Căng – giãn

Lấy cảm hứng từ trang phục thường ngày thời Nguyễn, với sự đối lập giữa tính
mở của trang phục nam và sự kín đáo của trang phục nữ. Thiết kế tái diễn giải

mối quan hệ này thông qua sự cân bằng giữa lộ diện và bao bọc.



From Waste to Pattern

interlocking testing



Trong quá trình nghiên cứu hệ thống hoa văn trong Kinh thành Huế, tôi nhận thấy cách sự lặp
lại và cấu trúc tạo nên cảm giác cân bằng thị giác trên các bề mặt kiến trúc. Quan sát này dẫn
tôi đến việc liên tưởng tới triết lý Âm - Dương.
Âm - Dương là một triết lý phương Đông cổ đại, giải thích thế giới như một hệ thống các mặt đối
lập có sự liên kết với nhau. Sáng - tối, mềm - cứng, tĩnh - động không tách biệt hay đối kháng, mà
bổ trợ và hoàn thiện lẫn nhau. Cân bằng vì vậy không phải là trạng thái cố định hay hoàn hảo,
mà là quá trình tương tác và chuyển hóa liên tục giữa các cặp đối lập, nơi hài hòa được tạo nên
từ sự thay đổi chứ không phải sự đứng yên.
Từ góc nhìn này, Âm - Dương trở thành một hệ quy chiếu để hiểu về cân bằng không chỉ trong
triết học mà cả trong tư duy thiết kế, nơi sự tương phản là yếu tố tạo nên sáng tạo. Nó cho thấy
các mặt đối lập có thể cùng tồn tại trong một hệ thống mà không triệt tiêu nhau, hình thành
trạng thái cân bằng động được tạo nên từ căng thẳng và sự điều tiết.
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